
 
 

 

 

AANDACHTSPUNTEN SCHEIDSRECHTERS VAN MD-, E- EN F-WEDSTRIJDEN 

 Wat wordt er van je verwacht? 

Meld je 30 minuten voor de aanvangstijd in het wedstrijdsecretariaat. Draag sportkleding, ga niet 

fluiten in een spijkerbroek. Vergeet de fluit niet (liggen in het wedstrijdsecretariaat)en zorg dat je 

een horloge (liefst met stopwacht) draagt. In het wedstrijdsecretariaat liggen scheidsrechters 

notitiekaarten. Vraag er 1 en neem ook een pen mee zodat je de gescoorde doelpunten kunt 

noteren. 

 Wedstrijdduur 

MD-wedstrijden: 2 x 30 minuten 

E-wedstrijden: 2 x 25 minuten 

F-wedstrijden: 2 x 20 minuten 

 Aantal spelers 

Een team bestaat uit een doelman en 6 veldspelers met een minimum van 5. Doorlopend 

wisselen is toegestaan. Indien beide teams dat willen mag je ook 8 tegen 8 laten spelen.  

Wissels zijn onbeperkt. Er mag continu worden doorgewisseld. Het spel hoeft daarvoor niet stil te 

liggen. 

 De toss 

Ga kort voor begin van de wedstrijd naar de plaats waar wordt afgetrapt en geef d.m.v. een 

fluitsignaal aan dat je met de wedstrijd wil beginnen. Roep de aanvoerders van beide teams bij je 

en toss m.b.v. je fluitje of een muntstuk. De winnaar van de toss mag de kant kiezen, de andere 

 Aftrap 

Het spel begint of wordt hervat in het midden van het veld met tegenpartij op minimaal 5 meter 

afstand. 

 Buitenspel 

De buitenspelregel is niet van toepassing. 

 Terugspeelbal 

De terugspeelbal waarbij de keeper de bal in zijn handen neemt, is toegestaan. 

 Achterbal 

Achterballen mogen door de doelman in het spel worden gebracht door middel van werpen of 

uit de handen schieten. Hinderen van de doelman is niet toegestaan, zorg er voor dat de keeper 

de ruimte krijgt om de bal goed in het spel te kunnen brengen. 

 Hoekschoppen 

Hoekschoppen worden genomen als ‘halve corners’, halverwege doelpaal en hoek van het veld. 

 Overtredingen 

Overtredingen worden altijd bestraft met een directe vrije schop, waarbij de tegenstanders op 

minimaal vijf meter moeten staan. 

 Bal buiten de zijlijn 

Er zijn geen grensrechters, je zult dus zelf (m.b.v. signalen van leiding en eventueel toeschouwers 

langs de kant) moeten beoordelen of een bal over de zijlijn is. De inworp wordt op normale wijze 

genomen. Foutieve inworpen kunnen worden overgenomen, maar maak het niet te belangrijk. 



Laat diegene die foutief inwierp, de inworp overnemen, leg eventueel uit hoe het wel moet. Het 

is een leerproces voor deze kinderen! 

 Strafschop 

Een strafschop wordt slechts bij hoge uitzondering gegeven, op een afstand van acht meter. F-

pupillen (en ook E-pupillen) gebruiken hun handen meestal ter bescherming: hands dus niet 

bestraffen. Als een werkelijke doelkans door overtreding opzettelijk is ontnomen, kan een 

strafschop worden gegeven. 

Na afloop nemen alle spelers een penalty, deze hoef je niet te noteren, ze zijn niet van belang 

voor de uitslag.  

 Positie van scheidsrechter op het veld 

Zorg er voor dat je spel op korte afstand volgt, loop dus goed mee. Maar zorg er wel voor dat je 

als scheidsrechter het spel niet hindert. 

 Coaches en publiek 

Coaches, begeleiders en ouders mogen zich tijdens de wedstrijd niet tussen de spelers begeven.  

 Begeleiding 

De leiding van de DAW-teams en de tegenstanders worden in het wedstrijdsecretariaat 

geïnformeerd over het feit een B-spelers/speelsters de wedstrijd gaat fluiten. De leiding van het 

DAW-team kun je altijd om raad vragen.  

Ook zullen er regelmatig mensen van het DAW-jeugdbestuur rondlopen om het een en ander te 

volgen, ook hen kun je aanspreken. 

 Vragen? 

Voor vragen kun je terecht bij Tom School (jeugdwedstrijdsecretariaat@vvdaw.nl) of op de 

wedstrijddag bij de persoon die dienst heeft in het wedstrijdsecretariaat. 

 

 

Het jeugdbestuur van DAW wenst je veel plezier en succes bij  

het leiden van de E- en F-wedstrijden. 
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